Pexeso

Navod na vytvorenie pexesa:

1. Na hornej liste klikneme na zalozku ,Nastavenia“ a nastavime si pocet riadkov a stipcov.
Nasledujuci riadok listy informuje o pocte parov. Ak sa v riadku objavi informacia ,,Neda sa“,
musime zvolit' iny pocet riadkov a stlpcov. Program pontika aj nastavenie vel'kosti obrazka jednej
karticky. Karticka je Stvorec, takZe pri zvoleni 200 pixlov, bude vel'kost karticky 200 x 200 pixlov.

2. Ak chceme, aby pocas hry hrala hudba, musime zaskrtnut’ policko ,,Hudba“. Tento krok sa mozZe
preskocit. Hudba méZe byt aj kratka, v hre sa bude opakovat” aZ do jej ukoncenia.

¥ Nastavenia ] Obrazky

Pofet obrazkov: FRiadkov: 4 =| Stipcov: 4 = Velkost obrdzkov: 150 =
Pocet parov: 8

Hudba:

Hudba Vybrat' hudbu |C music.mp |

V pripade, Ze sme sa pre hudbu pri hre rozhodli, klikneme na tlacidlo ,,Vybrat’ hudbu® a vyberieme
si zvukovy klip (mp3). Po vybrati mp3 suboru sa v kolénke zobrazi cesta k tomuto stiboru.

3. V nastaveniach pozadia mo6Zeme ako pozadie nastavit obrdzok alebo ho méZe tvorit farebna
vypli. Ak chceme obrazkové pozadie, zaSkrtneme policko ,,Obrazok“ a klikneme na tlacidlo
, Vybrat’ pozadie“. Obrazok by mal byt velky ako rozliSenie obrazovky, inak bude deformované a
uberie sa na jeho kvalite. Ak nechceme obrazkové pozadie, policko , Obrazok® nezasSkrtneme,
klikneme na moznost’ ,,Farba pozadia“ a vyberieme si farbu.

4. V nastaveniach textu si mdoZeme nadefinovat’ vlastny font (format ttf), ale nie je to potrebné,
kedZe hra obsahuje uz preddefinovany text. Tuto moZnost moZeme vyuZit, ak chceme vytvorit
vlastny text. Optimalny je taky font, ktory obsahuje diakritiku. Zvolime si vlastny nadpis, ako aj
text pri vyhre.
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5. Na hornej liste si prepneme zalozku ,,Obrazky“ a zvolime si obrazky paru A a B. Ak chceme,
moZeme vytvorit' klasické pexeso, kde su obidva pary rovnaké alebo méZeme vytvorit aj ind
didaktickejSiu variantu hry (napr. ,,Par A“ bude obrazok a ,Par B“ bude nejaky text). Po vybrati
klikneme na tlacidlo ,,Pridaj obrazky“.
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Obrazkov musi byt tol'ko, aky je pocet parov. Mali by byt’ rovnako vel'ké ako je velkost obrazkov,
ktort sme nastavili na zac¢iatku. Ak je velkost 150 pixlov, aj obrazky by mali byt 150 x 150 pixlov.

6. V dolnej casti aplikacii si mdZeme nastavit’ pozadie zadnej strany karticky. Nie je to povinné hra
aj v tomto pripade obsahuje uZ preddefinované pozadie zadnej strany. Velkost zvoleného pozadia
by mala byt’ rovnako vel'ka ako t4, ktora je uz nastavenda v nastaveniach. Ak chceme vlastné pozadie
otoCenej karticky, zaSkrtneme policko ,,Vlastna zadna strana pexesa“ a klikneme na tlacidlo vybrat
zadnu stranu pexesa.



7. Pre uloZenie nastaveni vyberieme na hornej liSte zaloZku ,,Nastavenia®“, klikneme na tlacidlo
,UloZit" nastavenia“ a vyberieme, kde ich chceme uloZit. Po uloZeni si m6Zeme hocikedy pexeso
editovat’ nacitanim nastaveni po kliknuti na tlacidlo ,,Nacitat’ nastavenia“.

8. Ak mame vSetko hotové, klikneme na moZnost’ , Vytvorit' pexeso“ a vyberieme, kde sa uloZi.
Pozor: NajlepsSie je vybrat si nejaki prazdnu zloZku alebo vytvorit samostatny priecinok, lebo
exportovanych suborov bude viac.



